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Destinatarios Enquadramento

Esta formacdo confere o nivel inicial e a
base de conhecimento para frequentar a
formacdo intermédia e avancada em C#

A linguagem C# (CSharp) foi criada juntamente com a
arquitetura .NET. Esta linguagem desenvolvida pela Microsoft
é uma forte aposta da mesma face a outras linguagens
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existentes no mercado, fazendo atualmente parte da sua
plataforma .NET Framework. E uma linguagem de
programacado orientada a objetos que permite criar uma
variedade de aplica¢des seguras e robustas sendo fortemente
utilizada para o desenvolvimento de aplicagdes tradicionais
em Windows, Web e também para dispositivos méveis.

Esta formagdo tem como principal objetivo proporcionar aos
participantes a aquisi¢do de competéncias basicas para
programar em C# de acordo com as melhores praticas (“best
practices”).
Objetivos
No final da formacdo os formandos deverao ser capazes:
— Reconhecer e utilizar a .NET framework e o ambiente de
desenvolvimento Microsoft Visual Studio.
—  Conhecer a sintaxe da linguagem C#.
— Usar alinha de comandos para programar em C#.
—  Escrever instrugdes de leitura e escrita de dados e instrugoes de
decisao, de repeticao.
— Utilizar métodos, vetores, matrizes e strings.
— Tratar erros e exce¢oes da linguagem C#.
— Aprender e utilizar os conceitos basicos da POO (Programagao
Orientada a Objetos) para programar em C#.

Plano de Formacao (resumido)
Médulo 1: Getting ready
Médulo 2: Introdugdo a C# e .NET framework
Médulo 3: Tipos de dados e operadores
Médulo 4: Leitura e escrita de dados
Médulo 5: Instrucdes de decisao
Médulo 6: Instrugdes de repetigiao
Médulo 7: Métodos
Médulo 8: Vetores e matrizes
Médulo 9: Strings
Médulo 10: Tratamento de erros
Médulo 11: Programacédo Orientada a Objetos (POO)
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Plano de Formacao (detalhado)

1. Getting ready

Neste mddulo sdo abordados, de uma forma breve, conceitos
basicos de programacao.

Sessdo

Conceitos basicos

2. Introducgio a C# e .NET framework

Neste mddulo é apresentada uma introdugdo ao ambiente de
desenvolvimento com .NET framework e Visual Studio IDE, uma
breve abordagem a estrutura e sintaxe de um programa em C#, a
criagdo do 12 programa em diferentes ambientes de
desenvolvimento e a apresentagdo de convencgodes de cddigo.
Sessdo

.NET Framework

Visual Studio

Alinguagem C#

C# e alinha de comando

0 12 programa

Convengdes de cddigo

3. Tipos de dados e operadores

Neste mddulo os participantes aprendem a usar os diferentes
tipos de dados, variaveis, constantes, operadores, expressoes e
instrugdes na linguagem C#.

Sessdo

Tipos de dados

Variaveis

Constantes

Operadores

Expressoes

Instrugoes

4. Leitura e escrita de dados

Neste mddulo é possivel aprender a escrever instrugdes de leitura
(entrada) e escrita (saida) de dados, em C#, através de dois
ambientes de desenvolvimento, a linha de comandos e o Visual
Studio.

Sessdo

Saida de dados

Entrada de dados
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5. Instrugdes de decisdo

Neste mddulo sdo abordados os operadores relacionais e 14gicos, a
precedéncia entre operadores, as diferentes instru¢des de decisdo
if e a decisdo multipla Switch...case.

Sessdo

Operadores relacionais e l6gicos

Instrucdes de decisdo: If, If...else e Switch...case

6. Instrucdes de repeticao

Neste mddulo sdo explicadas as instrucdes de repeticdo (for, While
e Do...While), o break e o continue.

Sessdo

Ciclo for, While e Do...While

Instrugdo break

Instrucao continue

7. Métodos

Neste mddulo sdo abordados os métodos em C#, a passagem de
argumentos por valor ou referéncia, o overloading e a
recursividade.

Sessdo

Nogdo de funcdo e procedimento

Métodos em C#

Passagem de argumentos

Overloading

Recursividade

8. Vetores e matrizes

Neste mddulo sdo utilizados vetores e matrizes
ajustados a produgdo de codigo em linguagem C#.
Sessdo

Vetores

Matrizes

Redimensionamento de vetores

9. strings

Neste médulo sdo implementadas e manipuladas strings através
de exemplos praticos.

Sessdo

Imutabilidade

Manipulagdo
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10. Tratamento de erros

Neste mddulo o tratamento de erros em C# é explicado através do
mecanismo de excegoes try...catch.

Sessdo

Excegdes

11. Programacao orientada a objetos

Neste mddulo é apresentada uma introdugdo a programacgio
orientada a objetos e a todos os conceitos associados ao
paradigma POO, tais como, classes, heranca, polimorfismo e
interfaces em C#.

Sessdo

Conceitos gerais

Classes

Heranca

Polimorfismo

Interfaces
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